INTRERUPERI

Latenta (L) = timpul scurs pdna cand codul rutinei de tratare intrerupere (handler) incepe sa se execute.
Timpul de serviciu (S) = timpul necesar pentru a executa codul handler

Deadline (D) = timpul maxim dupa solicitarea intr. pana la care trebuie sa se incheie executia handler-ului
Latenta maxima admisibila (Lmax) = cel mai mare L astfel incat Lmax+ S =D.

Prioritatea handlerului intreruperii : atunci cand se alege handlerul care urmeaza sa fie executat, se alege handlerul
cu cea mai mare prioritate. Prioritatile sunt alese pentru a se asigura ca termenele limita (deadline-urile) pentru
toate handlerele vor fi respectate.

Cereri recurente/repetitive : deseori, cererile vor aparea la un anumit interval fix = termenul limita.

Termenul limita cel mai apropiat (earliest deadline) este o strategie de alocare a prioritatilor care garanteaza
respectarea termenelor (deadline) daca orice atribuire de prioritati poate respecta deadline-ul:

1. Sorteaza cererile in functie de termenele limita (deadline)

2. Atribuiti cea mai mare prioritate celui mai apropiat termen (deadline), a doua prioritate urmatorului (deadline) si
si asa mai departe.

Prioritati slabe (fara preemptiune) : dupa ce handlerul curent se termina, se cauta printre cererile in asteptare si
se executa handlerul cu cea mai mare prioritate.

Latente cu prioritati slabe: serviciul fiecarui dispozitiv poate fiintarziata de :

(1) deservirea unui alt dispozitiv (arbitrar) a carui cerere tocmai a fost onorata, si

(2) deservirea tuturor dispozitivelor cu prioritate mai mare.

Prioritati puternice (preemptive) : se executa intotdeauna handlerulin asteptare cu cea mai mare prioritate,
putand intrerupe, eventual, executarea unui handler cu prioritate mai mica pentru a face acest lucru.
Latentele cu prioritati slabe : deservirea fiecarui dispozitiv ar putea fi intarziata de deservirea tuturor dispozitivelor

(eventual recurente) cu prioritate mai mare.
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